Modelowanie informacji o budynku (BIM)
- lepszy sposéb pracy

Realizuj projekty szybciej, bardziej ekonomicznie i przy
mniejszej ingerencji w srodowisko naturalne.

AutoCAD® Revit®
Architecture

Suite - elastycznosc
i wiele korzysci.

Pakiet AutoCAD® Revit® Architecture
Suite obejmuje programy AutoCAD®,
AutoCAD® Architecture i Autodesk
Revit Architecture. Korzystanie z pa-
kietu umozliwia przejscie na system
modelowania informacji o budynku
(BIM) przy jednoczesnej ochronie
inwestycji w dotychczasowe oprogra-
mowanie, szkolenia i dane projekto-
we. Dedykowane do modelowania
informacji o budynku oprogramowa-
nie Revit Architecture przyspiesza
prace koncepcyjna nad projektem,
utatwia przeprowadzanie analiz dla
projektowania zréwnowazonego i au-
tomatycznie tworzy skoordynowana,
spéjna dokumentacje, a tym samym
zapewnia przewage nad konkurencja.
Pakiet utatwia rozpoczecie pracy we
wtasnym tempie w programie Revit
Architecture, umozliwiajgc réwnocze-
$nie korzystanie z aplikacji AutoCAD
lub AutoCAD Architecture.

Dedykowane do modelowania

informacji o budynku

Oprogramowanie Revit Architecture dedykowane
jest do modelowania informacji o budynku (BIM).
Modelowanie informacji o budynku to zintegrowa-
ny proces tworzenia a nastepnie wykorzystywania
skoordynowanych, spoéjnych informacji o budynku,
poczawszy od etapu projektowania, poprzez
budowe az do jego uzytkowania. Stosujgc proces
modelowania informacji o budynku firmy architek-
toniczne moga wykorzystywac skoordynowane,
cyfrowe informacje do tworzenia i dokumento-
wania innowacyjnych projektéw, sporzadzania
utatwiajgcych komunikacje wizualizacji i symulo-
wania zachowania budynku w $wiecie rzeczywi-
stym. Pozwala to kontrolowac koszty inwestycji

i czas realizacji, a takze jej wptyw na $rodowisko
naturalne.

(BIM) .

Zalety modelowania informacji o budynku
Modelowanie informacji o budynku (BIM) pozwala
specjalistom budowlanym zwiekszy¢ przewage
nad konkurencjg - umozliwia lepsze przewidy-
wanie zachowania sie budynku zanim zostanie
wybudowany. Modelowanie informacji o budynku
pozwala architektom tworzy¢ bardziej zréwno-
wazone, doktadne projekty, zawierajace mniejsza
ilos¢ btedéw. Generuje to wieksze zyski i podnosi
poziom satysfakgji klientéw. BIM optymalizuj
réwniez wspétprace w zespole, poniewaz utatwia
architektom jasne i precyzyjne komunikowanie
zamierzen projektowych inzynierom, podwyko-
nawcom, producentom i wtascicielom.

Modelowanie informacji o budynku to bezpieczny proces.
Szybko zaczelismy odczuwac korzysci wynikajgce z wdrozenia
oprogramowania Revit Architecture i zwiekszenia wydajnosci

pracy. To bardzo ekscytujace.

—Michael Parrott

Wicedyrektor i Starszy Kierownik Projektu
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Dowiedz sie wiecej albo dokonaj zakupu
Skontaktuj sie ze zlokalizowanymi na catym $wiecie specjalistami, posiadajagcymi obszerna
wiedze na temat naszych produktéw oraz gtebokie zrozumienie potrzeb i oczekiwan branzy,

stanowiace nieoceniong wartos¢, znacznie wykraczajgca poza koszt zakupu oprogramowania.

Aby kupic¢ oprogramowanie Autodesk Revit Architecture, skontaktuj sie z Autoryzowanym
Sprzedawcg Autodesk. Aby znaleZ¢ najblizszego sprzedawce, odwied? strone:
www.autodesk.pl/partnerzy

Nauka i szkolenia firmy Autodesk

Firma Autodesk oferuje nauke dostosowanga do indywidualnych potrzeb: szkolenia
prowadzone przez instruktora, lekcje dopasowane do tempa nauki uzytkownika, szkolenia
on-line i zasoby edukacyjne. Jesli jeste$ studentem lub nauczycielem mozesz uzyska¢ dostep
do bezptatnego* oprogramowania. Zapisz sie na profesjonalne szkolenie w Autoryzowanym
Centrum Szkoleniowym Autodesk (ATC®), skorzystaj z narzedzi edukacyjnych dostepnych
on-line i potwierdZ swoje doswiadczenie Certyfikatem firmy Autodesk. Wiecej informacji
znajduje sie na stronie: www.autodesk.pl/atc

Program Subskrypcji Autodesk

Program Subskrypcji Autodesk® zapewnia dostep do najnowszych wersji oprogramowania

i zaawansowanych ustug internetowych oraz mozliwo$¢ uzyskania przyspieszonego wsparcia
technicznego, a tym samym pozwala maksymalnie wykorzystac rozwiazania firmy Autodesk.
Wiecej informacji znajduje sie na stronie: www.autodesk.pl/subskrypcja

llustracja na oktadce dzieki uprzejmosci Cannon Design

*Bezptatne produkty udostepniane s3 na warunkach opisanych w umowie licencyjnej dotagczonej do pobieranego oprogramowania.

*Dostepne dla uzytkownikéw oprogramowania Revit Architecture uczestniczacych w programie Subskrypcji, w okresie
obowigzywania Subskrypcji.

Broszura wydrukowana na papierze wykonanym w 100% z surowcéw wtérnych.

Autodesk, AutoCAD, ATC, Ecotect, Green Building Studio, Maya, Reviti 3ds Max stanowig zarejestrowane znaki handlowe firmy
Autodesk, Inc. w Stanach Zjednoczonych i (lub) innych paristwach. Wszystkie inne nazwy marek, nazwy produktéw lub znaki
towarowe nalezg do ich wtascicieli. Firma Autodesk zastrzega sobie prawo do modyfikowania oferty produktéw oraz specyfikacji
w dowolnej chwili bez powiadomienia i nie odpowiada za btedy typograficzne lub graficzne mogace pojawic sie w niniejszym
dokumencie. © 2011 Autodesk, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. BROC1-000000-MZOE

Projektowanie bez kompromiséw.




Kompletny projekt

Od koncepcji po dokumentacje budowlana
- tworzenie projektéw w jednym intuicyjnym Srodowisku.

Modelowanie
informacji o budynku
| oprogramowanie
Revit Architecture

sg podstawg naszej
strategii, polegajacej
na $wiadczeniu
kompleksowych

i zintegrowanych ustug
projektowych.

—Riaan de Beer

Starszy kierownik ds. projektéw
Reno C. Negrin Architects

Dedykowane do modelowania informacji o budy-
nku (BIM) oprogramowanie Revit® Architecture
utatwia analize projektu na etapie koncepcji, co
pozwala zachowac jego spéjnosc¢ takze podczas
tworzenia dokumentacji budowlanej. Bogate

w informacje modele pomagaja podejmowac
decyzje odnosnie projektowania zréwnowa-
zonego. Utatwiaja réwniez wykrywanie kolizji,
planowanie budowy i wytwarzanie elementéw
konstrukcyjnych oraz usprawniaja wspétprace

z inzynierami, podwykonawcami i wtascicielami.
Wszelkie modyfikacje w rozwijajagcym sie projekcie
i towarzyszacej mu dokumentacji sg uaktualniane
automatycznie, dlatego caty proces jest lepiej
skoordynowany, a dokumentacja pozostaje spéjna
i kompletna.

Kompletny projekt opracowany

w jednym srodowisku

Funkcje projektowania koncepcyjnego w progra-
mie Revit Architecture obejmuja tatwe w uzyciu
narzedzia do projektowania parametrycznego,
rozszerzajace mozliwosci przeprowadzania analiz
na wczesnym etapie. Mozna obecnie szkicowac,
tworzy¢ modele 3D i interaktywnie rozmieszczac
bryty. Dzieki narzedziom do szczegétowego opra-
cowywania skomplikowanych form, uzytkownicy
oprogramowania Revit w tatwy sposéb moga
przygotowac swoje modele do produkcji i budowy.
Program automatycznie buduje parametryczny
szkielet najbardziej ztozonych form, zapewniajac
tym samym wiekszg doktadnos¢, elastycznos¢

i kontrole nad procesem twdérczym. Intuicyjny
interfejs uzytkownika pozwala stworzy¢ caty
projekt - od koncepcji po dokumentacje budowla-
na - w jednym intuicyjnym srodowisku.

Usprawnienie procesu decyzyjnego

Revit Architecture utatwia przeprowadzanie analiz
form konstrukcyjnych juz na wczesnym etapie
projektu, cztonkowie zespotu moga zatem wcze-
$nie podejmowac oparte o fakty decyzje. Funkcje
te mozna wykorzystac, aby precyzyjnie obliczy¢
powierzchnie i kubature, przeprowadzic¢ analize
wptywu oswietlenia dziennego i zuzycia energii,
zrobi¢ przedmiar materiatéw budowlanych a takze,
by ocenic¢ mozliwosci wyprodukowania projekto-
wanych elementdéw.
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Building Maker

Funkcja Building Maker pomaga zmienia¢ formy
koncepcyjne w funkcjonalne projekty budo-
wlane. Umozliwia wybranie powierzchni i proje-
ktowanie scian, sufitéw, podtég oraz systemow
kurtynowych, a takze wyodrebnianie istotnych
informacji, jak np. powierzchni catkowitej na
poszczegdlnych pietrach. Funkcja pozwala
réwniez na import grup koncepcyjnych z opro-
gramowania AutoCAD® i aplikacji w rodzaju:
Autodesk® Maya®, AutoDesSys form«Z®, McNeel
Rhinoceros®, Google™ SketchUp® lub innych,
opartych o ACIS® lub NURBS. Grupy te prze-
ksztatcane sg nastepnie w obiekty brylowe, na
ktérych mozna oprzec projekt schematyczny.
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Skoordynowane i doktadne informacje o projekcie

Oprogramowanie Revit Architecture podaza za tokiem
myslenia architektéw i projektantéw. Utatwia swobodne
tworzenie i efektywna realizacje projektu w jednym
srodowisku projektowym.

Revit Architecture tworzy zestawienia, arku-
sze rysunkowe oraz widoki 2D i 3D w opar-
ciu o pojedyncza, kompletng baze danych.
Wszystkie dokonywane w projekcie zmia-

ny sa aktualizowane automatycznie.

Dwukierunkowe kojarzenie

Zmiana dokonana w dowolnym miejscu projektu
odzwierciedlana jest w catym modelu. W pro-
gramie Revit Architecture wszystkie informacje
projektowe przechowywane s3 w pojedynczej,
skoordynowanej bazie danych. Korekty i poprawki
wprowadzane sg automatycznie w catym modelu,
co znaczaco zmniejsza ilos¢ btedow.

Detalowanie

Rozbudowane biblioteki detali i narzedzi do two-
rzenia szczegétéw umozliwiaja tatwe sortowanie
i dopasowanie do formatu CSI. Biblioteki moga
by¢ tworzone, wspétdzielone i dopasowywane do
wymaganego standardu.
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Rzuty

Rzuty to inne przedstawienie rozbudowane-
go modelu stworzonego w programie Revit
Architecture. Po wprowadzeniu zmian w rzu-
cie pozostate widoki modelu zostana auto-
matycznie skoordynowane i zaktualizowane.
Funkcje stosowane do rzutéw obejmuja: sor-
towanie, filtracje, grupowanie i zliczanie oraz
wzory zdefiniowane przez uzytkownika.
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Komponenty parametryczne

Komponenty parametryczne, nazywane inaczej
rodzinami, stanowia podstawe dla wszystkich
elementéw projektowanych w programie Revit
Architecture. Tworza one otwarty system grafi-
czny, umozliwiajacy opracowywanie projektu

i tworzenie form, jak réwniez przedstawianie
zamierzen projektowych na coraz wiekszym po-
ziomie szczeg6towosci. Komponentéw parame-
trycznych mozna uzywac przy tworzeniu zaréwno
prostych zespotéw (n.p. Scian i stupéw) jak i bar-
dziej ztozonych (szafki, wyposazenie). Korzystanie
z elementéw parametrycznych nie wymaga przy
tym znajomosci zadnego jezyka programowania.
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Przedmiar materiatéw

Narzedzie do przedmiaru materiatéw umozliwia
szczegétowe obliczenie ilosci potrzebnych mate-
riatéw. Doskonale sprawdza sie przy projektowa-
niu zréwnowazonym i sporzadzaniu kosztoryséw.
Utatwia réwniez sledzenie ilosci materiatow.
Mechanizm parametrycznego wprowadzania
zmian w programie Revit Architecture gwarantuje,
ze w trakcie projektowania przedmiar materiatéw
bedzie zawsze aktualny.

Sprawdzanie kolizji

Narzedzie do sprawdzania kolizji umozliwia spra-
wdzenie modelu pod katem wystepowania kolizji
pomiedzy poszczegdlnymi elementami.

Zadaniowy interfejs uzytkownika

Interfejs uzytkownika w programie Revit
Architecture oferuje organizacje pulpitu w duzym
oknie rysunkowym i zapewnia dostep do potrze-
bnych narzedzi i polecen. Narzedzia uporzadkowa-
ne sg w zbidr zaktadek i paneli reprezentujacych
przeptyw takich zadan architektonicznych jak:
tworzenie, opisywanie i wspétpraca.

Lepsze projekty, wiecej zadowolonych klientow

Tworzenie wyzszej jakosci projektéw gwarantuje
zwiekszenie satysfakcji klientéw, a tym samym
zapewnia przewage nad konkurencja.

Wizualizacja projektu

Uzyte w programie Revit Architecture narzedzia
do wizualizacji umozliwiajg prezentacje koncepcji
projektowych w postaci fotorealistycznych obra-
z0w, w rzeczywistym kontekscie. Pozwalaja poznac
projektowany budynek zanim zostanie zbudowany.
Zintegrowany mechanizm do renderowania mental
ray® jest fatwy w uzyciu i pozwala szybko tworzyc
prezentacje projektowe najwyzszej jakosci.

Wspétpraca

Narzedzia Worksharing usprawniajg wspétprace
w projektach zawierajacych pliki zewnetrzne.
Umozliwiaja stosowanie w nich filtréw widoku

i etykiet oraz kontrolowanie widocznosci platform

pracy.

Revit Server

Dzieki aplikacji Revit Server cztonkowie zespo-
téw projektowych zlokalizowanych w réznych
miejscach moga za posrednictwem sieci rozlegtej
(WAN) wspdlnie opracowywac udostepniane
modele Revit. Revit Server umozliwia przecho-
wywanie zintegrowanego zbioru centralnych
modeli Revit na pojedynczym serwerze, z ktérym
uzytkownicy tacza sie przez serwery lokalne.
Wbudowana nadmiarowos¢ stanowi zabezpiecze-
nie na wypadek utraty potaczenia w sieci WAN.

Wydajnos¢

Oprogramowanie pozwala ptynniej opracowywac
duze projekty. Teraz nawet podczas wykonywa-
nia duzej ilosci wielowatkowych dziatari projekt
bedzie sie otwierat i tadowat w krétszym czasie.
Obstuga systemoéw 64-bitowych zapewnia wyzszg
wydajnos¢ i stabilnos¢ w przypadku zadarn wyma-
gajacych duzej pamieci, takich jak: renderowanie,
drukowanie, uaktualnianie modelu oraz importo-
wanie i eksportowanie plikéw.

Projektowanie zréwnowazone

Narzedzia do koncepcyjnej analizy energetycznej*
pozwalaja projektowac w sposéb bardziej zré-
wnowazony. Oprogramowanie Revit Architecture
wyposazono w narzedzia do wykonywania analiz
opartych o chmury obliczeniowe, ktére umo-
zliwiaja szybkie poréwnywanie zuzycia energii

i kosztéw cyklu zycia obiektu w réznych warian-
tach projektowych. Wyniki analiz prezentowane s
w obrazowym, graficznym formacie, co utatwia ich
interpretacje.

Informacje o budynku, w tym o uzytych
materiatach i kubaturze pomieszczen, mozna
przeksztatcac na jezyk gbXML (green building
extensible markup language) i wykorzystac¢ do
opisu budynkéw ekologicznych. Internetowa
ustuga Green Building Studio®* umozliwia prze-
prowadzanie dogtebnych analiz energetycznych,
a aplikacja Autodesk® Ecotect™ utatwia przewidy-
wanie zachowania sie budynku w rzeczywistych
warunkach. Program Autodesk® 3ds Max® Design
pozwala dokona¢ oceny jakosci Srodowiskowej
wnetrz, wymaganej do uzyskania certyfikatu
LEED® 8.1.

Revit Architecture -
Historia sukcesu

HNTB Corporation

Wdrozenie oprogramowania Revit Archi-
tecture utatwito firmie HNTB Corporation
realizacje dziesigtek projektéw opartych

o modelowanie informacji o budynku, w tym
wartego 183 miliony dolaréw Wojskowego
Centrum Rozwoju Zasobéw Ludzkich (U.S.
Army Human Resources Center of Excel-
lence - HRCoE), bedacego najwiekszym
przedsiewzieciem budowlanym, jakie kiedy-
kolwiek podjeto w Fort Knox.

By sprostac¢ wyzwaniu, HNTB Corporation
potaczyta sity ze znanym przedsiebiorstwem
budowlanym Turner Universal. Wspélnie fir-
my zdecydowaty sie wdrozy¢ metode reali-
zacji projektéw w systemie ,,projektuj-budu;j”,
wspierang przez rozwiazania firmy Autodesk
do modelowania informacji o budynku.

Przygotowanie wstepnego projektu Cen-
trum zajeto HNTB Corporation i Turner
Universal jedynie 60 dni, co jest znakomi-
tym osiagnieciem, zwazywszy na zakres
projektu. ,Jedna z najwiekszych zalet uzycia
oprogramowania Revit Architecture byta au-
tomatyczna aktualizacja catego modelu, po
wprowadzeniu zmian w dowolnym miejscu”
mowi Marwan Bakri, menedzer techniczny
ds. modelowania informacji o budynku w fir-
mie HNTB. ,Dzieki temu od razu widzielismy
wptyw, jaki wywierajg wprowadzone zmiany
i w razie koniecznos$ci moglismy zmieniac¢
strategie dziatania.”

Nawet przy ograniczeniach, jakie nakta-
da opcja ,,szybkiej Sciezki” w procesie
projektuj-buduj, firma HNTB dostarczyta
projekt o ogromnej wartosci i wykazata
sie duza elastycznoscia. ,Wykorzystujac
Revit Architecture pracowalismy bardziej
wydajnie i w sposéb zdecydowanie lepiej
skoordynowany”, dodaje Bakri. ,Modelo-
wanie informacji o budynku pomogto nam
zaoferowac wiecej - pomimo ograniczen
harmonogramu’”.




