Kazdy projekt ma swojg historie

Narzedzia takie jak:
Viewport Canvas
(oparty na weztach
edytor materiatéw Stale)
czy silnik renderujacy
Quicksilver, pomagaja
szybciej i lepiej
wykonywac codzienne
zadania. Jednym

z najwazniejszych
dodatkéw w programie
jest opcja zapisywania
plikéw w formacie 3ds
Max 2010 - dzieki temu
mozna pracowac w wersji
2011 a hastepnie zapisac
ostateczny projekt

w starszej wersji

i wykorzystac go bez
probleméw

z kompatybilnoscia.

— Alessandro Cangelosi,
Freelancer i specjalista
od efektéw wizualnych.

llustracja dzieki uprzejmosci Parsons Brinckerhoff.

Niezaleznie od tego czy uzytkownikami
oprogramowanie Autodesk® 3ds Max® Design 20m
sg architekci, projektanci, inzynierowie budownictwa
wodnego i lgdowego czy specjalisci od wizualizacji,
zapewnia ono rozbudowany, zintegrowany zestaw
narzedzi, ktére umozliwiaja szybka iteracje koncepcji
projektowych, doktadne analizowanie efektéw
$wietlnych oraz tworzenie sugestywnych wizualizacji
na potrzeby opracowywania, oceniania

i prezentowania projektu.

Przeptyw zadan Smart Data

Nowy przeptyw zadari Smart Data pozwala
inteligentnie wykorzystywac dane z licznych Zrédet,
a tym samym lepiej zarzadzac zasobami i szybciej
osiggac precyzyjne rezultaty. tacze wymiany plikéw
FBX® utatwia opracowywanie wizualizacji do
projektéw wykonanych w programie Revit®
Architecture, nawet gdy w projektach tych wcigz
wprowadzane s zmiany. Rozszerzenie Autodesk®
Civil Visualization Extension, dostepne tylko dla
posiadaczy Subskrypcji 3ds Max Design*, umozliwia
inzynierom tworzenie doktadnych wizualizacji

w programie Civil 3D® - nawet, jesli maja niewielkie
doswiadczenie w wykonywaniu grafik 3D. Bryty

i powierzchnie mozna obecnie importowac

z oprogramowania Autodesk® Inventor® lub plikéw
SAT, zachowujac jednoczesnie ich opis
matematyczny. Widoki aksonometryczne i renderingi
wyswietlane sg z mniejszg iloscig artefaktdw,

a dynamiczne parametry kafelkowania pozwalaja
zoptymalizowac wydajnos¢ lub zuzycie pamieci.
Nowa Biblioteka Materiatéw Autodesk utatwia

wymiane danych z aplikacjami AutoCAD®, Inventor®
i Revit®, a nowy importer plikéw w formacie .skp
zapewnia wierniejsze odwzorowanie plikéw
importowanych z programu Google® SketchUp™.

Dopracowanie projektu

Nowe funkcje w oprogramowaniu 3ds Max Design
2011 pozwalaja pracowac bardziej efektywnie, co
oznacza, ze uzytkownicy majg wiecej czasu na
przeprowadzanie iteracji projektu, moga wykazac sie
wiekszg kreatywnoscia i osiggac rezultaty wyzszej
jakosci. Rozszerzone zestawy narzedzi Graphite

i Viewport Canvas zapewniaja nowe, intuicyjne

i oparte na pedzlach interfejsy do malowania 2D i 3D,
edytowania tekstur oraz rozmieszczania obiektow.
Ulepszono ponadto opcje przegladania map tekstur
i materiatéw 3ds Max w oknie widokowym

- decyzje mozna teraz podejmowac w warunkach
interaktywnych, w oparciu o doktadny kontekst, co
oszczedza czas i pomaga zredukowac liczbe bteddéw.
W przypadku projektéw, gdzie sprawa kluczowa jest
wspdtpraca, udoskonalona funkcjonalnos¢
konteneréw daje cztonkom zespotu mozliwos¢ pracy
réwnolegtej i utatwia wykonywanie zadan

W wyznaczonym terminie.
Autodesk



Tworzenie wysokiej jako$ci prezentacji

w krétszym czasie

Rozwijajacy sie projekt trzeba wielokrotnie
prezentowac réznym uczestnikom przedsiewziecia
- Jako$¢ prezentacji moze decydowac o sukcesie
projektu. Oprogramowanie 3ds Max Design 201
wyposazone jest w nowe narzedzia, umozliwiajace
tworzenie sugestywnych prezentacji, nawet pod
presja czasu. Nowy, oparty na weztach, intuicyjny
edytor materiatéw Slate utatwia i przyspiesza
tworzenie i edytowanie ztozonych tresci

a innowacyjny i niezwykle szybki silnik renderujacy
Quicksilver pozwala uzyskac zaawansowane efekty
$wietlne i renderowac sceny o rozdzielczosci wiekszej
niz rozdzielczo$¢ ekranu. Dodano réwniez opcje
zachowywania plikéw w formacie kompatybilnym

z wersjg 2010. Dzieki temu mozna swobodnie
korzystac z najnowszej funkcjonalnosci jeszcze zanim
cate studio, planowane projekty czy baza klientéw
zostang przygotowane do aktualizacji. Ponadto
program 3ds Max Design 2011 wyposazony jest we
wtyczki, zapewniajace kompatybilnosc z poprzednia
wersja.

Silnik renderujacy Quicksilver

Innowacyjny silnik renderujacy Quicksilver, ktéry
wykorzystuje jednoczesnie procesor (CPU) i karte
graficzng (GPU), pozwala niezwykle szybko tworzyc
obrazy wysokiej jakosci. W znacznie krétszym czasie
mozna obecnie tworzy¢ animacje i wykonywac
codzienne zadania.

tacze wymiany plikéw FBX

z oprogramowaniem Revit Architecture
Lacze wymiany plikéw FBX utatwia pobieranie
i wykorzystywanie informacji o zmianach
projektowych z programu Revit Architecture.

llustracja dzieki uprzejmosci Chena Qingfenga.

llustracja dzieki uprzejmosci TEAPOT Creation.

Dlatego gdy oryginalny projekt jest poprawiany
i dopracowywany, w wizualizacji tworzonej

w programie 3ds Max Design 2011 nie trzeba
wprowadzac tak wielu korekt.

Ulepszony import z programu Inventor

Importujac dane z oprogramowania Inventor do
programu 3ds Max Design 2011 mozna skorzystac

z nowych trybéw pracy Smart Data™. Ulepszono
import bryt, materiatéw, powierzchni i materiatéw
ztozonych, dlatego oprogramowanie Inventor nie
musi juz byc instalowane na tym samym komputerze,
co 3ds Max Design.

Wyswietlanie materiatéw w oknie widokowym
Ulepszone opcje wyswietlania map tekstur

i materiatéw w oknie widokowym pozwalaja
opracowywac i udoskonalac sceny w interaktywnym
Srodowisku, a tym samy podejmowac lepsze decyzje
w oparciu o wierny kontekst.

Ulepszone modelowanie i teksturowanie

Zadania zwigzane z modelowaniem i teksturowaniem
mozna obecnie wykonywac szybciej, dzieki nowym
narzedziom, o ktére rozszerzono zestawy Graphite

i Viewport Canvas. Oparte na pedzlach interfejsy
utatwiaja malowanie 2D i 3D, edycje tekstur,
tworzenie geometrii w obrebie sceny oraz edycje
wspétrzednych UVW.

Bezposredniimport i eksport bryt
Oprogramowanie 3ds Max Design 2011 umozliwia
import i eksport bryt pomiedzy 3ds Max Design

a wybranymi aplikacjami obstugujacymi pliki SAT:
Inventor, Revit Architecture, Rhino, SolidWorks®
oraz formeZ®.

Import plikéw z Google SketchUp

Program umozliwia réwniez import plikéw

w formacie .skp z aplikacji Google SketchUp w wersji
6i7. Ulepszony importer plikéw obstuguje takie
jednostki SketchUp jak: warstwy, grupy,

komponenty, materiaty, kamery oraz systemy
os$wietlenia dziennego. components, materials,
cameras, and the daylight system.

Biblioteka Materiatéw Autodesk

Nowa Biblioteka Materiatéw Autodesk utatwia
wymiane danych pomiedzy oprogramowaniem 3ds
Max Design 2011 a wybranymi aplikacjami firmy
Autodesk: AutoCAD, Inventor, Revit Architecture,
Revit® MEP i Revit® Structure.

Edycja obiektéw w kontenerach

Ulepszona funkcjonalno$¢ konteneréw pozwala
wspotpracowac bardziej efektywnie i dotrzymywac
napietych terminéw. Teraz kilku uzytkownikéw moze
jednoczesnie pracowac nad réznymi aspektami tego
samego kontenera - edytujac i opracowujac
udostepnione tresci.

Edytor materiatéw Slate

Nowy, oparty na weztach edytor materiatéw Slate
utatwia wizualizacje i edycje powigzan pomiedzy
komponentami, a takze usprawnia przeptyw zadan
i zwieksza produktywnosc podczas tworzenia

i edytowania ztozonych sieci materiatéw.

Zapisywanie plikéw w formacie kompatybilnym

z poprzednia wersja programu

Opcja zapisywania plikéw w formacie
kompatybilnym z wersjg 2010 utatwia przejscie na
prace z oprogramowaniem 3ds Max Design 2011.
Pozwala to swobodnie korzystac z najnowszej
funkcjonalnosci jeszcze zanim cate studio, planowane
projekty czy baza klientéw zostang przygotowane do
aktualizacji*.

www.autodesk.com/3dsmaxdesign

* Ograniczenia dotyczqce aktualizacji (upgrade) i oprogramowania
branzowego (cross-grade) zawarte sq w umowie licencyjnej.

llustracja dzieki uprzejmosci Studio AMD.
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